FORMACION En CULTURA DIGITAL ¥ TECNOLGGICA
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Las sociedades actuales han modificade las bases sobre 1 que se construyg |a modernidad y, en particular, los principios bajo los n:a_ﬂ_wmnﬂuuﬁﬂcu_
conacimiento, ef mundg de| trabajo, las relaciones Interpersonales, jos mercados, asi como los ejes Articuladores en los que construye la ident

¥ colectiva y por jo tanto también |5 construccitn de cisdadaniz, !

I Los
El complejo entorno tecnoldgico y sy sostenida expansidn €N especial a través de las TICS, e gn Bran parte fesponsable de esta mutacidn estructura
Procesos de Comunicacidn y I3 cultiura son cads vez mas influenciades por estas tecnologias y sy logicas de interrelacién,

: 1]
La digitalizacion de 14 socledad implica cambigs en la connatacivn de 1 eXpresian “tecnclogla digial, Hace veinte afins, a ﬂmn._._nsn._m n_mﬂ__“nﬂﬁmh_wﬂﬁ
entendia comg sindnimo de gn_.na:mnn.,&._ mientras que hoy en dia se extiende ol término Enire otros a los medigs de comunicacién, te o i
televisores, Consolas de ....Emn_.:mmu@ Mp4, impresaras.

A este fendmeno e Sumi el de |y "convergencia digita)" que designa la posibilidad de consultar & mismo contenido multimedia desde diferentes
dispositives y pstg Bracias a la digitalizacién ge los contenidos (peliculas, imdgenes, msica, audio, texto) y al desarrofio de la conectividad,

hmccmu_umﬂnmn sociales digitales han Introducido yng combinacion hibrida entre “el yo" ¢ “identidad”, Io due Kerchkoves® ha denominado como lo
publivade [piiblico- Privado), nueya configuracion de cady uno de nosotros en | Web a partir de 15 administracion de o Privada,

litica,
Fste es uno de Jos tantos aspectos que hoy abren numerosos debates vinculados 5 Ia relacién entre interpet ¥ fa identidad -persanal, colectiva il

! Eduengidn ¥ ey teemologio: log desafips pedupdiricos g &l ey digital - [yese) Iy
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eognitivas e innovadoras en procesos pedagdgicos o culturales de aprender aprendiendo o hacer creando, dentro de un praceso de formacién ¥y creacion
continua o permanente.

Desde esta perspectiva se aspira al desarrollo de la competencia digital (CD) entendida come aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las
tecnologias de la Informacién y fa comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo
libre, la inclusion y participacién en la socledad.

La persona ha de ser capaz de hacer un uso habitual de los recursas tecnolégicos dispenibles con el fin de resalver |os problemas reales de un modo cada

vez mas eficente, asi como evaluar y seleccionar fusntes de informacion e innovaciones tecnoldgicas en funcion de su utilidad para acometer tareas u
objetives especificos,

Para promover la competencia digital en el desarrollo curricular se considerardn seis dreas propuestas en el Proyecto DIGCOMP (Digital Competences) del
IFTS (Instituto de Estudias de Prospectiva Tecnolégica: a) Informacion b) Comunicacién ¢ Creacian de contenido. d) Seguridad. e) Resolucién de problemas

COMUNICACION ¥ COLABORACION

INFORMACION Conectar, comunicar y colahorar en entormos
Buscar, filtrar, anolizar eriticomens, digitules; comparti recurses 2 trawets de
Eﬁaﬂ..s_ge_ﬂiﬂ!_n ?ﬂigﬁ_runwﬁuazwu&&ﬂlﬂ
informacidn digital eviluando sy eomtnidinles y redes virtubes

Finalicnd, confiabilidid ¥ relevangia

ANALISIS DE LOS MEDIOS ﬁ

Favorecer ln petited e recEplones

fextos imigenes, producciones mulimedia),

% CREACION DE CONTENIDO
- Crear y alitar contenidos mievos fentre otros

; [  CoMbP initegrar reclabornr  conocimientod  y
crilicos y emisores responsables de lus LOM ENCIA i ¥ re :
e . Al 7 . : tuntenidos previns; saber splicar los deeechos
naaqﬂau E?ﬁgﬂ&. =l AH_ : DIGITAL _Hv de propicdnd inteléciual ¥ s Fcenciis de
Iisi,
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. RESOLUCION DE PROBLEMAS
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El docente de Formacitn en Cultura Digital y Tecnolégica en el desarrallo curricular de la propuesta.

Conformacién de la comunidad de aprendizaje

A partir del Perfil de Egreso planteado para el programa, el colectivo docente tendrd que acordar y elaborar un marco de competencias a desarrollar con la
poblacion adulta destinataria de |a Propuesta,
En este proceso, el docente de Formacidn en Cultura Digital y Tecnoldgica tendrd un rol importante en construir, Junto al colectivo docente, una

Se disefiardn actividades que permitan relevar intereses, preocupaciones, experiencias de vida y laborales, acceso y habilidades en el uso de las TICs, asl
como expectativas socioculturales y personales de los estudiantes. Estas actividades se implementardn en docencia colectiva.

Para algunos estudiantes, esta etapa serd un primer acercamiento Instrumental a los recursos Informaticos. Las intervenciones del docente tendrdn que
adecuarse a la diversidad de las necesldades formativas que identifique,

Sobre la base de las competencias definidas, las preguntas/problemas identificadas y el acervo/experiencia que cada docente tiene de su campo de
conodimiento, el colectivo docente iniciard la construccidn curricular,

Los recursos Informaticos y tecnologicos podrin colaborar en dichas procesas de co-construccidn (docentes-estudiantes) de posibles situaciones problemas

En este proceso se tendrd en cuenta intereses, expectativas y perfiles cognitivos de los estudiantes, proyvecto educativo del Centro, abordaje
interdisciplinario con los aportes desde las diferentes asignaturas en directa relacién con las preguntas/problemas de los prayectos de investigation, A nivel
del desarrollo de la competencia digital es un momento propicio para las intervenciones del docente en las diferentes dreas. (pdg. 3)

Enfasis en la construccion curricular

U por momentos activamente dicha construccidn curricular colectiva, con aportes desde sus conocimientos y experiencia,

En este marco el colectivo docente y los estudiantes analizardn, dentro de la amplia diversidad de recursos digitales y tecnologicos, aquellos que resulten
mas apropiados, atendlendo a diferentes variables (finalidades formativas, disponibilidad, pertinencia, etc)

En base a las areas descriptas en |a competencia digital, a modo de ejemplo en la pagina N® 7, se presentan una serie de hecramientas multimedia que
habilitan nuevas formas de Interaccion con la cultura, de manera participativa ¥ creativa,

La posibilidad de crear contenidos culturales en el marco de las tutorlas de esta asignatura potencla a su ver las posibilidades de ampliar el aula,
Interactuando con otras instituciones, u organizaciones de la omunidad, asi  como contextos experienciales de esiudiantes/ docentes.
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